5 BEER OLYMPICS Q5%

EGLENCEYi KOPUGURT MEYE HAZIR MISIN?

SHOT | SALLA | CEVIR-

TAKIM é’:’;;'gfl HUUPURT! SHOT |YUVARLA| TAC. | SARHOS | PUAN
SHOT! | ic! TOE | ZARLAR




SARHOS GARSON

OYUN KURALLARI:

Her takimin yarisina kadar suyla dolu 6
bardak bulunan bir tepsisi vardir.

® ilk takim, oyuncusunu 3 kez déndurdir,

® 3 kez ddnen oyuncu tepsiyi alir ve
dusturmeden diger uca yuarimeye calisir.

® Eger herhangi bir bardak duserse, bir
yudum alir ve basta baslar.

Dustrmeden sona ulasan oyuncu bir
yudum alir ve siradaki oyuncu donmeye
baslar.

Takimlardaki tim oyuncular bunu tekrar
eder. Ilk bitiren takim kazanur.

plastik tepsi

— plastik bardak




HOUPURT
OYUN KURALLARI:

Her takimdan birer kisi birasini buz
kalibina dokip tum bélmeleri doldurur.

® ilk oyuncular, ellerini arkada tutarak pipeti
agzina alir.

® Buz kalibinin icindeki tim icecegi pipetle
icer.

® ilk oyuncu bitirdiginde, siradaki takim
arkadasi buz kalibini doldurur ve pipetle
icer.

Takimlardaki tim oyuncular bunu tekrar
eder. Ilk bitiren takim kazanur.

—— buz kalibi

—— pipet




SHOT SHOT SHOT!
OYUN KURALLARI:

2 takim, bir masanin karsilikli taraflarinda
birbirine karsi oynar.

® Her oyuncunun 6ninde mini bir piramit
seklinde dizilmis 3 bardak bulunur.

® Amacg, karsi takimin bardaklarini devirmek
ve kendi bardaklarini korumaktir (herkes
ayni anda toplari atarak rakip takimin
bardaklarini devirmeye calisir).

® Eger bir top takimin bardaklarindan birine
girerse, takimdaki herkes birasindan icer ve
o bardak oyundan cikar.

Ayakta kalan son bardaga sahip olan takim
kazanir.

MALZEMELER

m ——  plastik bardak

. . —— pinpon topu
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SALLA YUVARLA [C!
OYUN KURALLARI:

Baslangi¢ ve bitis noktalari belirlenir.
Takimlar baslangic ve bitis noktalarina
esit olarak dagulir.

® iki el arkada baslayan ilk oyuncu, beline
icinde tenis topu olan bir naylon corap
baglayarak sarkitir.

® Oyuncu, yerde duran baska bir tenis
topunu belinden sarkan topla iterek
final cizgisine kadar goturur.

® Final cizgisine ulasan oyuncu, bir
yudum icki icer ve belindeki corabi
takim arkadasina verir.

Takim arkadasi da ayni oyunu bitis
cizgisinden baslangic cizgisine dogru
oynar.

tenis toplari

Tum takim ayeleri sirayla bunu tekrar eder
ve ilk bitiren takim kazanir.




CEVIR-TAC-TOE
OYUN KURALLARI:

Rakip takimlar, bir masa etrafinda
toplanir.

® Baska bir masada bantlari masa lGizerine
yapistirarak bir Cevir-Tac-Toe tahtasi
olusturulur.

® Bos masada baslayan oyunda, oyuncular
once bardagini yariya kadar doldurur ve
icer.

® Ardindan bos bardagi havaya firlatarak
masada ters bir sekilde durmasini
saglamaya calisir.

Bunu yapan oyuncu, ¢evir-tac-toe masasina
bardagini ters bi sekilde yerlestirebilir.

® Yerlestiren oyuncunun takimindaki diger
oyuncu, ayni sekilde oynamaya devam
eder.

® Tum kareler dolana kadar saga-sola ya da
caprazda 3 tane ayni bardagi yerlestiren
takim kazanur.

MALZEMELER

', ——  plastik bardak

renkli bant




SARHOS ZARLAR
OYUN KURALLARI:

1 adet buyuk zar vardir ve takimlar
sirayla zar atar.

@® Rakip oyuncular sirayla zan atar ve zar
uzerinde yazan kural uygular.

1 ATARSA KENDISI ICER
2 ATARSA TAKIMDAKI HERKES ICER

3 ATARSA OYUNDAKI HERKES ICER

WD

4 ATARSA ZARI KARSITAKIMA DEVREDER

5 ATARSA SECTIGI 1 KiSi ICER

tHE

6 ATARSA RAKIP TAKIMDAKI HERKES ICER

Ik olarak tiim oyunculari 6 atan ilk takim
kazanr.

Zar




